
Известно, что у человека два «процессора» — логиче-
ский, за работу которого отвечает левое полушарие, и графи-
ческий — правое полушарие, отвечающее за творческие 
процессы, образное мышление, интуицию. Когда человек 
рассматривает картинки, насыщенные научной информаци-
ей, происходит интенсивный информационный обмен 
между двумя полушариями — таким образом, достигается 
синергетический эффект. Развитие информационно-комму- 
никационных технологий позволило создать технические 
феномены, которые в популярной и научной литературе 
получили название «Виртуальная реальность». Виртуальная 
реальность - технология человеко-компьютерного взаимо-
действия, обеспечивающая «погружение» пользователя в 
трёхмерную интерактивную среду изучаемого явления 
(процесса). Дополнительно предоставляется возможность 
естественного взаимодействовия с объектами (искусствен- 
ными и/или реальными) в виртуальной среде. Данные системы 
обеспечивают принципиально новое качество восприятия 
информации, кардинально повышая наглядность и интерак-
тивность материалов. 

НИО-ВР - уникальное отечественное реше-
ние «виртуальной реальности» для образователь-
ных и научно-исследователь- ских учреждений.

Применение НИО-ВР в области образования 
обеспечивает высокую учебную мотивацию и успешность 
обучения за счет активизации деятельности мозга и 
100%-реальстичности изображения. НИО-ВР позволяет 
перейти на качественно более высокий уровень обработки 
информации, моделирования и проектирования эксперимен-
тов, создания сложных машин и механизмов, промышлен-
ных объектов и процессов. Урок в жанре виртуального пове-
ствования представляет собой рассказ, содержащий элемен-
ты интерактивности. Интерактивность позволяет устано-
вить обратную связь со слушателем и формировать сюжет 
виртуальной истории в зависимости от его предпочтений.

НИО-ВР устанавливается в одном из кабинетов 
образовательного учреждения, и далее в этом помещении 
проходят занятия по разным предметам с использованием 
разработанных инновационных 3D материалов. Авторы – 
участники рабочей группы могут находиться в различных 
образовательных учреждениях, городах и странах. Посред-
ством сетевого взаимодействия они имеют возможность 
плодотворно трудиться над общим проектом.

             

Комплексом НИО-ВР можно оснастить отдельную 
школу, окружной методический центр, ВУЗ, другое образо-
вательное или учебно-методическое учреждение. Таким 
образом, создается уникальная экспериментальная лабора-
тория, где преподаватели и учащиеся получат возможность: 
совершить «путешествие» по стране, миру или вселенной; 
принять участие в исторических событиях; наблюдать 
редкие физические явления и манипулировать с различными 
объектами; проводить химические опыты; анализировать 
объемные диаграммы; решать задачи по стереометрии и 
много другое (без опасности для здоровья, затрат времени и 
средств на реальные поездки, реактивы и дополнительное 
оборудование).  При укомплектовании системы специализи-
рованными устройствами управления (data-перчатки, 
3D-мыши, джойстики и т.п.) вышеперечисленные возможно-
сти расширяются тактильным восприятием и управлением. 
Наряду с интерактивными и другими информационными и 
педагогическими технологиями виртуальное повествование 
являются удобным базисом для организации межпредметного 
взаимодействия по реализации образовательных проектов.

НИО-ВР обеспечивает возможность межпредмет-
ной интеграции и сетевого взаимодействия авторов (рабочих 
групп). Учащиеся под руководством преподавателей могут 
самостоятельно разрабатывать инновационные учебные 
материалы. В частности, на уроках информатики изучаются 
программные средства, необходимые для эксплуатации 
комплекса (средства разработки трехмерной графики, 
свободное программное обеспечение, основы программиро-
вания на различных языках). На уроках литературы, матема-
тики, биологии и т.п. разрабатываются содержание иннова-
ционных учебных материалов и концепты иллюстраций. На  
занятиях по рисованию (дизайну), с помощью программных 
средств трехмерной графики, разрабатываются трехмерные 
изображения (сцены). Затем, на занятиях информатики все 
подготовленные материалы собираются в единое целое в 
специализированной среде, получая в итоге уникальные 3D 
образовательные ресурсы.
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